Verslag Smartboardbijeenkomsten van 19 en 25 maart 2009

Onderwerp: Creativiteit en techniek.

(dank aan het Baken voor de gastvrijheid)
Tijdens deze bijeenkomsten zijn er een aantal spellen,toepassingen getoond die in het vakgebied Creativiteit of Techniek inzetbaar zijn.

Vermeld moet worden dat niet alle items helemaal geschikt zijn om mee aan het Smartboard te werken, maar dat in die gevallen de instructie om met het programma of toepassing te werken wel via het Smartboard kan, hetgeen een duidelijke verbetering is dan via een gewoon computerscherm.

1.Crayon Physiscs deluxe
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Crayon Physics is een spel waarbij je een balletje naar een bepaald punt moet laten rollen. Daarvoor moet je eerst een route ontwerpen door objecten tekenen waarover het balletje kan rollen: rondjes, rechthoeken, driehoeken enz. Ook kun je lijnen trekken of touwen spannen. Je kunt maken wat je wilt: van autootjes tot aapjes en van kettingen tot katrollen. Om het balletje te laten rollen of de objecten te laten bewegen maak je gebruik van de zwaartekracht. Je kunt ook (zijwaartse) kracht geven, bijvoorbeeld in de vorm van een raket. Door de objecten al of niet of gedeeltelijk te verankeren kun je ze verschillende bewegingen laten maken. De basis van Crayon Physics zijn de puzzels die je moet oplossen. De levels worden voorgesteld door eilanden die je kunt bezoeken. Pas als je de puzzels van één eiland hebt opgelost mag je door naar het volgende eiland.

Met Crayon Physics kun je allerlei krachtenprincipes laten zien. Het begint natuurlijk met zwaartekracht maar je ook laten zien wat een moment is en wat torsiekrachten zijn enz. Je kunt als docent Crayon Physics daarom gebruiken om de werking van krachten te demonstreren, bijvoorbeeld op het interactieve bord. Je kunt leerlingen opdracht geven om met de level-editor 'machines' te maken waarin gebruik wordt gemaakt van die krachten.
Leuk aan Crayon Physics is de vormgeving: het voelt aan alsof je tijdens het telefoneren tekeningetjes aan het maken bent die tot leven komen. Wat Crayon Physics verslavend maakt is het feit dat elke puzzel op allerlei manieren opgelost kan worden. Iedereen maakt immers zijn eigen tekeningetjes en het maakt een (groot) verschil of je een balletje klein of groot maakt of dat je gebruik maakt van een gewicht aan een arm of een raket om het balletje een zet te geven.

De demo is al goed speelbaar en is gratis. Het complete spel kost $ 19,95

De demo is te downoaden van: http://www.crayonphysics.com/
2. Microscoop op het Smartboard. 
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Er is voor € 120,=  euro een microscoop te koop die gemakkelijk aan te sluiten is op de computer en dus het Smartboard.
Het is de De QX5 computer microscoop.

Op de site van Vego http://www.educatief.nu/qx5/qx5.htm
is o.a. hetvolgende  te lezen:
De QX5 is een uniek educatief speelgoed voor uw 8+ kinderen. Installeer de software en sluit deze microscoop aan op de USB-poort van uw PC. Vanaf dat moment worden alle kleine voorwerpen in en rond uw huis en tuin geweldige leer- en speelobjecten. Suiker- en zoutkristallen, mieren, vliegen, mugjes, zaden, planten, stoffen, haren, de microscoop vergroot alles 10, 60 of 200 keer en het beeld verschijnt op het scherm van uw PC.
Met de kindervriendelijke en -attractieve software kan uw kroost zich uren amuseren. 

Van de microscoopbeelden kunnen zij foto's en fimpjes maken die zij nadien aan elkaar plakken tot hippe multimedia shows. Alle microscoopbeelden zijn met een eigen tekenprogramma te bewerken en te vervormen, fimpjes worden van muziek voorzien.
De QX5 wordt geleverd inclusief accessoires, uw kinderen kunnen er snel mee aan de slag.
De microscoop is voorzien van twee witte LED's, die het voorwerp onder de lens van boven of van onder belichten.

Op deze site is nog meer te vinden over dit apparaat (o.a. screenshots, mogelijkheden en een uitgebreide handleiding in het Nederlands) Het is ons inziens wel een apparaat dat meer gezien moet worden als educatief speelgoed waarmee kinderen leuk kunnen kennismaken met microscopie dan als een onderzoeksapparaat.  

3. Films maken met Movie Maker
Met het Nederlandstalige Windows Movie Maker  kan iedereen op een leuke en eenvoudige manier op de computer videofilms maken en bewerken. Ook kun je op een vrij eenvoudige manier animatiefilmpjes maken. 

Je kunt de beelden importeren vanaf een videocamera of vanuit een bestand op de computer of stick. Je kunt in de opnamen knippen en plakken, je kunt effecten, muziek, ingesproken tekst en titels invoegen en de films delen via het web, e-mail of een cd. 
Over de werking van het programma is veel informatie op internet te vinden.

Op onderstaande sites vind je (deel)handleidingen:

· http://www1.han.nl/insite_new/hanovatie/displ-attachment.html?binary=2006-01-09T16-14-47_1027_0.xml_dir/handleidingwindowsmoviemakernieuw.pdf
· http://home.hetnet.nl/~dutchvlog/MovieMaker.html
Op deze site staan veel uitlegfilmpjes over Moviemaker .

4. Flashfiles in een Notebookbestand
Flash is een programma voor het ontwikkelen van korte animatiefilmpjes en spelletjes voor websites.
Een flashfile herken je aan naambestand.swf
Flashfiles die je opent in Explorer kun je meteen spelen.
Het is ook mogelijk om een flashfile je Notebook  'in te slepen'.
Als je een Flashfile eerst op je computer wilt zetten/bewaren en daarna pas in een Notebookbestand wilt gebruiken, doe dan dit:

1) Sla het bestand op in je documenten (klik met je rechtermuisknop op het bestand en kies 'doel opslaan als...')
2) Open Notebook
3) Klik op 'Insert'
4) Klik op 'Flash File...'
5) Klik in je documenten op het opgeslagen bestand.
Op de site van de Laurentiusstichting staan diverse leuke/educatieve flashfiles die gratis zijn te downloaden/gebruiken.

· http://www.nldata.nl/laurentius/piramide/cgi-oic/pagedb.exe/show?no=1613&fromno=1613
· http://www.nldata.nl/laurentius/piramide/cgi-oic/pagedb.exe/show?no=740&fromno=740
Vind je de Flashfile op een andere plek op het internet, bijvoorbeeld:
http://www.kennisnet.nl/po/kinderen/divers/peent/peent.swf
of

http://www.schooltv.nl/nudn/spelen/ganzenbord_voorjaar.swf 

- Kopieer het adres dan uit de adresbalk van de betreffende website

- Open een Notebookfile

- Plak het adres in het Notebookfile via ‘invoegen’ > ‘flashbestand’ en plak het adres dan bij ‘bestandsnaam’.
Succes! 

5. Smart-tekenen met de Notebooksoftware  (alleen op 25 maart)
Paul Brouwer van de Laurentiusschool heeft ons laten zien dat met de Smartboard Notebooksoftware ook valt te “tekenen”. Je moet dan gebruik maken van de eigenschappen die je aan een object (in dit geval afbeelding) kunt geven.
Zo kun je door bepaalde objecten te groeperen een laag maken. Door die objecten of delen van die objecten een kleur te geven en weer te groeperen kun je een zgn. 2e laag maken.  Je kunt zo net zoveel lagen maken als je wilt. 

Door ook nog met de transparantie te spelen en de volgorde van de lagen te veranderen kun je prachtige Smartboardtekeningen maken.

Uiteraard kun je bestaande afbeeldingen hiervoor importeren en hier door bijv. de omtreklijnen van te gebruiken zelf kleurplaten ontwerpen en laten inkleuren op het Smartboard.

Deze techniek vraagt wel de nodige kennis van en handigheid in het omgaan met de Notebooksoftware. De resultaten zijn echter verrassend leuk en mooi.
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Een paar ideeën zijn:

Importeer een afbeelding van een hoofd in je Notebook, haal met de figurentool in lengterichting de helft van het hoofd weg en laat het hoofd al tekenend afmaken.
Importeer een afbeelding van een dier in je Notebook, maak met de tool eigenschappen, opvuleffecten een passende achtergrond.

Importeer een aantal afbeeldingen in eenzelfde thema.  Maak d.m.v. het op passend formaat maken van de afbeeldingen er 1 tekening van.

6. Waardevolle links
Ook nu weer een enorm aantal links naar sites over het thema van deze bijeenkomst.

Leerlijntechniek: http://www.leerlijntechniek.nl/index.php
De site Leerlijntechniek rijkt leerkrachten eenvoudige techniekprojecten aan.
Nemo: http://www.e-nemo.nl/?
Enkele proefjes en spelletjes.

Natuur voor kinderen: http://natuur.ariena.com/index.php
Achter het woordje doen vind je: activiteiten, proefjes en onderzoek.

Proefjes.nl : http://www.proefjes.nl/
Het doel van de website proefjes.nl is kinderen vanaf 8 jaar op een leuke manier kennis te laten maken met natuurkunde, scheikunde en biologie.
Communicatiecentrum Chemie: http://www.c3.nl/kids/nl/page476.asp
Stichting C3 ontwikkelt allemaal proefjes om jonge mensen te laten kennismaken met techniek.
Ontdekplek: http://www.ontdekplek.nl/index.php?option=com_wrapper&Itemid=62
Vooral veel werkbladen om “technische” handvaardigheid te maken.

Zo zit dat: http://www.zozitdat.nl/
Achter de knop DOEN staan een aantal proefjes.

Techniek online : http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.kinderpleinen.nl/public/images/pleinen/166TECHNIEK.gif&imgrefurl=http://www.kinderpleinen.nl/showPlein.php%3FplnId%3D1186&usg=__2zAnST5__tC9cIrmMKDGYimVSw4=&h=200&w=200&sz=39&hl=nl&start=49&tbnid=nZV47h4ydkKMCM:&tbnh=104&tbnw=104&prev=/images%3Fq%3Dtechniek%26gbv%3D2%26ndsp%3D18%26hl%3Dnl%26sa%3DN%26start%3D36
Als onderdeel van Kinderpleinen is dit een site met veel links naar weer andere “techniekonderwerpen” .

De techniek coach :  http://www.klassetv.nl/extra/lespakketten/techniekcoachnew/index.php
De methode is een minimethode techniek voor groep 5 t/m 8. 

Voor elk leerjaar zijn er 14 lessen die tezamen goed zijn voor 20 uur techniek per leerjaar.
Spelletjesplein :  http://www.spelletjesplein.nl/sitemanager.asp
Een verzamel site met achter de knop KUNST diverse creativiteit activiteiten.

Mr. Picassohead :  http://www.mrpicassohead.com/canvas.html
Teken een hoofd a la Picasso.

Keith Haring kids :  http://www.haringkids.com/
Kids site van deze kunstenaar met o.a. een interactief kleurboek.
Imagination3  : http://imagination3.com/
Online tekenen met 3 personen tegelijk.

Online cursus creativiteit : http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.symbio6.nl/fig/creatief_denken_training.jpg&imgrefurl=http://www.symbio6.nl/online_cursus_creativiteit.php&usg=__J1HrEzznONu1Ho08HvfOdJzZdsA=&h=178&w=178&sz=24&hl=nl&start=181&tbnid=4lbyiR6zsbm-1M:&tbnh=101&tbnw=101&prev=/images%3Fq%3Dcreativiteit%26gbv%3D2%26ndsp%3D18%26hl%3Dnl%26sa%3DN%26start%3D180
Voor wie (nog) niet zo creatief is, een online cursus om creatief te worden.

